JaunieSu programmeésanas konkurss “legriez pasauli!”
Nolikums
1. Konkursa organizétaji

JauniesSu programmeésanas konkursu “legriez pasauli” (turpmak teksta — “Konkurss”) organizé
Eiropas Komisijas parstavnieciba Latvija sadarbiba ar dabas un tehnologiju parku “URDA” un
nevalstisko organizaciju “Eiropas Kustiba Latvija”. Konkurss ir dala no Eiropas Komisijas
parstavniecibas Latvija projekta par aprites ekonomikas digitalas spéles izstradi skolas vecuma
jaunieSu auditorijai 12+.

2. Konkursa merkis

Konkursa kartiba izvéléties Komandu, kas veic aprites ekonomikas digitalas spéles “legriez
pasaulil” izstradi.

3. Konkursa dalibnieki

3.1. Konkursa aicinatas piedalities skoléenu Komandas. Komandu var veidot dazadu skolu un
dazada vecuma skoléni.

3.2. Katra Komanda ir ne mazak ka tris skoléni un viens pieaugusais (skolotajs, skolas direktors,
vecaks, mentors u.tml.). Pieaugusais ir Komandas kapteinis un parstav Komandas intereses,
nodroSina sazinu ar Konkursa organizatoriem un pievienojas Komandai Konkursa finala, ja
Komanda tam ir izraudzita. Komandas kapteinis ir zinoSs programmeésanas joma, sniedz
Komandas dalibniekiem profesionalu atbalstu un padomu Konkursa laika.

3.3. No vienas skolas vai interesSu izglitibas iestades Konkursa var piedalities neierobeZots
Komandu skaits.

3.4. Viena Komanda Konkursa var iesniegt vairakus atskirigus pieteikumus.
4. Konkursa norise un pieteiksanas kartiba
4.1. Konkurss norisinas neklatiené no 2021. gada 8. aprilim lidz 30. aprilim.

4.2. Lai pieteiktos Konkursam, Komandas kapteinis Iidz 2021. gada 30. aprilim plkst. 23.55
iesniedz Komandas pieteikumu elektroniski saité.

4.3. Péc pieteikuma iesniegSanas vienas dienas laika Konkursa organizatori nostta kapteinim
apstiprinajumu uz pieteikuma noradito e-pasta adresi par pieteikuma sanemsanu.

5. Konkursa uzdevums

5.1. Ar aprites ekonomikas spéles satura un funkciju izklastu variet iepazities pievienotaja
prezentacija vai lejupieladét prezentaciju $aja saite.

5.2. Spéles saturu, ieteicamas piktogrammas un krasu tonus piedava Konkursa organizators.
5.3. Lai piedalitos Konkursa, Komanda patstavigi izvélas programmeésanas vidi un

programmeésanas valodu, kura veidos spéli, un izstrada to Saja izvéletaja veida. Drikst un ir
ieteicams, izmantot spélu dzinéju (game engine). Visam izmantotajam tehnologijam jabat


https://ec.europa.eu/latvia/home_lv
https://www.urda.lv/lv
http://www.eiropaskustiba.lv/
https://forms.gle/6nCLxHEvAd6aiNjZ9

brivpiekluves/ atvérta koda (free and open source). leteicams, bet ne obligati izstradat
(modelét) spéles struktiiras un spélésanas (gameplay) diagrammuy/as.

5.4. Spéles vizualizacijas izveidé Komanda var izmantot visus sagatavé pieejamos Konkursa
organizatora nodroSinatos attélus, ka art jebkadu citus Komandas izvélétus failus, kas
neparkapj treso pusu tiesibas, jo ipasi autortiesibas.

5.5. Konkursa iesniedzamajai spélei nav jabut pabeigtam produktam. Konkursa atlauts
iesniegt ari da|€ji izstradatu risinajumu. Pieméram, izveidoti nepiecieSamie skati un navigacija
starp tiem, izveidotas animacijas, da€ji pabeigta funkcionalitate un daléji ieviests tekstualais/
vizualais saturs.

5.6. Spéles saturs sastav no 5 (pieciem) soliem:

Vienas spéles laika, sp€élétajiem, péc rotacijas principa, tiek uzdoti 1 lidz 3 jautajumino
katras témas — kopa 15 jautajumi vienas spéles ietvaros.

Uz 15 jautajumiem spéles dalibniekiem ir jaatbild 10 minasu laika, kas arT ir vienas
spéles kopéjais laiks.

Katram jautajumam ir 2 [idz 4 atbilZzu versijas. Péc izvéletas atbilde akceptésanas,
paradas isa informacija. Nepareizas atbildes gadijuma, jautajums nepazud, bet
nomainas uz citu, tas pasas témas, jautajumu. Tadejadi, jo vairak nepareizu atbilzu, jo
lielaks jautajumu skaits 10 minasu laika jaatbild.

Atbildésanas laiks tiek vizualizéts ar laika atskaites palidzibu.

Spéléetajs spéles laika uz ekrana vienlaicigi redz spéles laika atskaiti un savu rezultatu
— nopelnito punktu skaitu.

100 punkti ir kopéjais speles punktu skaits.

Spéles rezultats ir mérams 3 ieglistamo punktu limenos: augtakais limenis 75 — 100
punkti, vidéjais limenis 35 — 74 punkti un zemakais — 1 — 34 punkti.

Ja rezultats netiek sasniegts 10 minusu laika, uz ekrana paradas uz raksts «Tev vél ir
otra iespéjal»

Ja rezultats tiek sasniegts, atbildéts uz 15 jautajumiem pareizi 10 minGsu laika, spéles
ekrana paradas attieciga [imena-novértéjuma teksts, poga «Spélét vélreiz!», poga
«Apskatities rezultatu!» un poga «Zalo darbibu vardu vardnica»

Spéles centrala figura ir planéta Zeme jeb zemeslode. Spéles vizualizacija iesakam
izmantot Eiropas zala kursa piktogrammas un krasas (skat. nakamo slaidu).

5.7. Spéles vizualizacijas un digitalizacijas izveidei ir izvirzitas $adas obligatas prasibas:

Drikst izmantot tikai atvérta koda (open source) programmatdru.
Jabut izstradatai vismaz daléjai programmatiskai funkcionalitatei.

Kodam jabut rakstitam, péc iespéjas, ievérojot “labas programmeésanas praksi”.



e Kodam jabit komentétam, tur, kur tas vajadzigs.
e Nedrikst izmantot “Adobe Flash”.
e Vizualizacija ir veidota, saskana ar 5. punkta minétajam noradém.

e Reizé ar spéles radoso risinajumu, iesniegt sarakstu ar izmantotajiem brivpieejas
interneta resursiem, kas ir izmantoti spéles audiovizualo elementu izstradg,
pieméram, interneta vietne www.freesound.org un citas.

e Komandas izveidota vizualizacija un digitalizacija ir Komandas radosas darbibas
rezultats.

6. Konkursa darbu vértésana un apbalvosana

6.1. Konkursam iesniegtos piedavajums vérté Konkursa Zurija, kuras sastava Eiropas Komisijas
parstavnieciba Latvija, dabas un tehnologiju parku “URDA”, nevalstiskas organizacijas
“Eiropas Kustiba Latvija” parstavji un programmeésanas eksperts.

6.1. Konkursa ZUrija uzaicina 3 komandas, kas bis ieguvusas augstako vértéjumu, uz radosa
darba prezentaciju tieSsaiste.

6.2. Papildu obligatajam prasibam Zurija vérté Komandas piedavajuma atbilstibu spéles darba
uzdevumam, Komandas idejas originalitati, maksliniecisko sniegumu, koda sareZgitibu,
algoritmisko risinajumu un darba kvalitati. Nemot véra, ka atlauts iesniegt dal€ji pabeigtus
radosos risinajumus, tiks attiecigi vértéta ari spéles radosa risinajuma pabeigtibas pakape.

6.3. Komanda, kas iegls augstako Zdrijas novértéjumu, iegls tiesibas spéli digitalizét un péc
pabeigtas spéles nodoSanas sanems galveno balvu — 1000 EUR (viens tukstotis, 00 eiro centi),
otras un tresas vietas ieguvéji sanems davanu komplektus no Konkursa organizatoriem.

6.4. Ar Konkursa uzvarétajiem tiks noslégta vienoSanas par spéles izstrades nosacijumiem un
sagaidamo rezultatu.

6.5. Konkursa Zarija patur tiesibas lGgt uzvaréjuso Komandu sadarboties un/ vai apvienoties
ar citu Komandu, kas ir piedalijusies konkursa.

6.6. Konkursa uzvaréetajiem spéles izveides gala termins ir 2021. gada 1. augusts.
6.7. Konkursa organizatori patur tiesibas neizvéléties nevienu no Konkursa piedavajumiem.

6.8. Konkursa Zurijas lemums par Konkursa iesniegto darbu vértéjumu ir galigs un
neapstridams.

7. Konkursa rezultatu pazinosana

7.1. Konkursa rezultati tiks pazinoti Komandam individuali uz pieteikuma noradito e-pastu un
publicéti konkursa majaslapa www.esmaja.lv 2021. gada 14. maija.

7.2. Ja kada no uzaicinatajam Komandam atsakas no dalibas konkursa finala, Konkursa
organizatori Komandas vietu piedava Komandai ar nakamo augstako vértejumu.

8. Konkursa radosa rezultata ipasumtiesibas


http://www.freesound.org/
http://www.esmaja.lv/

8.1. Eiropas Komisijas parstavnieciba Latvija neatsaucami ieglst TpasSumtiesibas un visas
intelektuala 1pasuma tiesibas uz Konkursa uzvarétaju Komandas radosas darbibas rezultatu
jebizstradato spéli, kas saskana ar noslégto vienoSanos izgatavota konkréti Konkursa ietvaros,
vieno$anas atrunataja termina.

8.2. Intelektuala T1paSuma tiesibas ietver jebkuras tiesibas, ka autortiesibas un citas
intelektuala vai rUpnieciska TpaSuma tiesibas, uz visiem rezultatiem, ka ari visiem
tehnologiskajiem risinajumiem un informaciju, ko Komanda radijusi, veicot vienoSanas izpildi.
Eiropas Komisijas parstavnieciba Latvija ieglst visas tiesibas no briza, kad Komanda ir
izstradajusi spéli un saskana ar vieno$anos nodevusi to Eiropas Komisijas parstavniecibai.

8.3. Eiropas Komisijas parstavnieciba Latvija apnemas izvietot atsauci uz Konkursa uzvarétaja
Komandas un/vai skolas nosaukumu spéles komunikacijas un informacijas materialos.

8.4. Konkursa balvas summa ietver samaksu Komandai par to, ka tiesibas, tostarp attieciba uz
visiem spéles izmantos$anas veidiem, tiek pieskirtas Eiropas Komisijas parstavniecibai Latvija.

9. Personas datu izmantosSana

Konkursa Komandu foto un video materiali var tikt izmantoti publicitates un marketinga
nolikos Konkursa organizatoru un sadarbibas partneru majaslapas un socialajos tiklos
(Facebook, Twitter, Instagram, YouTube u.c.).

Konkursa organizatora kontaktpersona: Liene Valdmane, talr. 22144144, sazina e-pasta
adresé: esmaja@esmaja.lv
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